
À LA RECHERCHE DE CORNEBIDOUILLE CHEZ LES 3 / 4 ANS

Lundi 20 / 10 Mardi 21 / 10 Mercredi 22 / 10 Jeudi 23 / 10 Vendredi 24 / 10

Chaque matin, place à l'échauffement de la sorcière ! 

Chaque jour commence avec une histoire spéciale racontée par les animateurs pour lancer le thème et plonger les enfants dans 
l'imaginaire. 

Matin
Jeux de présentation

Activité: 
« Le chaudron a perdu sa 

couleur »

* Sortie au 
cinéma

Véo à Muret
« Timioch »

Chasse au trésor :
«  À la recherche de la 

citrouille »

Création d’une chauve-souris

Jeu de ronde

Création de la sorcière 
Cornebidouille

Jeu extérieur

Temps de sieste pour les enfants 

Après – Midi
Jeu extérieur

Finition du chaudron

Jeu de ronde

Création d’un citrouille

Jeu de ballon

Dégustation de la 
citrouille

1,2,3 Soleil

Finition de la chauve souris

Finition de 
Cornebidouille

MISSION 
ACCOMPLIE ! Les 

ingrédients magiques 
sont trouvés ! 

* Participation Financière des familles : 4,20 Euros

** Désormais, l'autorisation de sortie n'est plus à signer : la présence de votre enfant au centre vaut
accord pour la sortie. En cas de refus, veuillez nous prévenir par mail : centre.loisirs@mairie-cugnaux.fr



BIENVENUE À NEVERMORE CHEZ LES 4 / 5 ANS

Lundi 20 / 10 Mardi 21 / 10 Mercredi 22 / 10 Jeudi 23 / 10 Vendredi 24 / 10

Temps d'éveil musculaire 

Matin

Création de l’emblème et 
de costumes

Jeu :
La balle assise

Décoration de la salle

Finition du chaudron

Création d’un chandelier 
et d’une citrouille

Création d’une chauve-
souris

Initiation à l’escrime

Fabrication d’une main en 
papier mâché

Fabrication d’un chapeau 
de sorcier/ère

Finition de la main

Tir au panier

Atelier culinaire :
- Les roses d’Halloween

Jeu :
Cerceaux musicaux

Après - 
Midi

Fresque chaudron et 
araignée

Jeu d’équipe :
Hydes, loups, vampires

* Sortie à Monkey park
Plaisance du touch

Défis des outsiders :
- Parcours
- Blind test

- Cache cache

Activité :
- Créer ta potion

Jeu :
- Tic, tac boum

Répétition de la danse

MISSION 
ACCOMPLIE ! Les 

ingrédients magiques 
sont trouvés !  

* Participation Financière des familles : 4,20 Euros

** Désormais, l'autorisation de sortie n'est plus à signer : la présence de votre enfant au centre vaut
accord pour la sortie. En cas de refus, veuillez nous prévenir par mail : centre.loisirs@mairie-cugnaux.fr



LES APPRENTIS SORCIERS CHEZ LES 5 / 6 ANS

Lundi 20 / 10 Mardi 21 / 10 Mercredi 22 / 10 Jeudi 23 / 10 Vendredi 24 / 10

Matin

Histoire racontée par les 
animateurs

Jeux de présentation : 
- Jeu du drap

- Dauphin / Dauphine

Promenons-nous au parc 
pour ramasser des bâtons 

de sorciers

Création d’un chaudron 
en peinture

Réaliser le chaudron avec 
de la peinture à bulles

Fabrication de la maison de 
la sorcière

* Sortie au cinéma
Véo de Muret

« Hopper et le secret de la 
marmotte »

Découverte de tous les 
indices

Répétition de la chorale

Après - Midi

Création d’un chapeau de 
la sorcière

Parcours

Jeux d’équipe :
- La soupe de la sorcière

- Attrape fantôme

Création de marque pages

Jeu du balai

Création d’une citrouille et 
de mini-balais

Jeu d’équipe :
- Citrouilles contre 

sorcières

Création pantins sorciers

Répétition de la chorale

MISSION 
ACCOMPLIE : Les 

ingrédients magiques 
sont retrouvés ! 

* Participation Financière des familles : 4,20 Euros

** Désormais, l'autorisation de sortie n'est plus à signer : la présence de votre enfant au centre vaut
accord pour la sortie. En cas de refus, veuillez nous prévenir par mail : centre.loisirs@mairie-
cugnaux.fr


